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مراحل بازمهندس اتوماسیون اداری

بازگوی دلایل ضروری برای بازمهندس نرمافزارها به ویژه در زمینه نرمافزارهای

اتوماسیون اداری را در قسمت اول یعن دلایل و اهمیت بازمهندس اتوماسیون اداری

مقاله به طور کامل توضیح دادیم. در بخش دوم این مقاله تلاش مکنیم تا از جزئیات و

مراحل بازمهندس نرم‌افزارها سخن بوییم و فرایندهای پنجگانه آن را به اختصار تعریف

و بازگوی کنیم.

حقیقت این است که برای بازمهندس نرمافزارها فرایندهای مختلف ایجاد شده است که

ط آن سع مشود کلیه عملیاتهای بازمهندس در چارچوب مشخص صورت

بیرند. این فرایندها ممن است در برخ از فازهای با هم متفاوت باشند؛ اما معمولا

تمام آنها از یسری اصول اولیه، تبعیت مکنند. در اینجا مجموعهای از فازهای

تقریبا مشترک در بین تمام این فرایندها که بر مبنای اصول بازمهندس آورده شدهاند

را بیان مکنیم. در مجموع متوان گفت که فرایند بازمهندس نرمافزار شامل فازهای

اصل زیر است:

مهندس معوس

بازطراح

بازسازی کد

تست

استقرار و بازخوردگیری
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مهندس معوس

مهندس معوس از فازهای اصل مربوط بازمهندس با هر هدف از اجرای این عملیات

است. به صورت خیل ساده متوان گفت مهندس معوس عملیات است که ط آن از

روی منابع کد نرمافزار به طراح، قوانین و مقررات کسب و کار نرمافزار که همان

نیازمندیهای اولیه است، متوان دست پیدا کرد. در مهندس نرمافزار، نیازهای

نرمافزاری تحلیل، طراح و سپس به کد تبدیل مشوند. مستندات مختلف از نرمافزارها

در فازهای مختلف در زمان تولید بوجود مآیند که به مرور زمان، قدیم و ناکارآمد

مشوند.

آنها بر اساس تغییرات که در طول زندگ خود داشتهاند از درجه اعتبار ساقط مشوند؛

بنابراین نیاز است به هر هدف که عملیات بازمهندس مخواهد صورت بیرد ابتدا

قواعد، قوانین و رفتار های فعل نرمافزار به صورت جامع شناسای شود. همه این

اقدامات در فاز مهندس معوس، امانپذیرند. در این فاز، منبع اصل استخراج

اطلاعات، کدهای مربوط به نرمافزار است. افراد درگیر در پروژه بازمهندس، ابتدا

کدهای نرمافزار را مخوانند و این کدها را به نمودارهای طراح، معماری و سپس به

داستانهای کاربری که شامل رفتارهای سیستم، قواعد و قوانین کسب و کار است،

تبدیل مکنند.

مهم است که مشخص شود رفتار سیستم در حال حاضر چونه است. این کار با

کند از روی کد به انتزاع لازم در بالاترین سطح طراحم فرایندی پایین به بالا سع

رسیده و خروجهای لازم را ایجاد کند. خروج این فاز، مجموعهای از مستندات
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طراح و تحلیل را شامل مشود که در ادامه فرایند پروژه بازمهندس، مشخصکننده

دقیق تغییرات خواهند بود. این فاز در نرمافزارهای بزرگ بسیار پر هزینه است و افرادی

که این کار را انجام مدهند باید پیش از شروع کار، آموزشهای لازم برای تبدیل کدهای

نرمافزار به داستانهای کاربری دقیق را گذرانده باشند.

باز طراح

فاز بازطراح معمولا در زمانهای اجرا مشود که هدف از بازمهندس، تغییر رفتار و

یا تغییر معماری نرمافزار باشد. در این فاز در صورتیه هدف، تغییر معماری باشد

عملیاتهای بازطراح، مشخصکننده ساختار نرمافزار بعد از اعمال تغییرات خواهند

بود و در صورتیه هدف، تغییر رفتارهای نرمافزار باشد عملیاتهای بازطراح، رفتار و

معماری نرمافزار بر اساس رفتارهای جدید را رقم مزند.

این کار بر اساس عملیات بالا به پایین سع مکند دوباره و بر اساس هدف مشخص

شده، طراح مجددی را صورت دهد. برای این کار از بالاترین سطح انتزاع به دست

آمده از عملیات مهندس معوس استفاده مشود و برای هر سطح مجموعه،

گیرد که بر اساس هدف مشخص شده در برگیرنده نتیجه نهایصورت م هایطراح

نرمافزار است.

مستندات تولید شده در این فاز، مشابه مستندات مهندس معوس هستند که بر اساس

هر کدام از آنها نقشه راه برای تبدیل نرمافزار فعل به نرمافزار نهای به دست مآید. در

این فاز در بالاترین سطح انتزاع ابتدا مشخص مشود هر رفتار نرمافزار پیش از

بازمهندس به چه رفتاری تبدیل خواهد شد. سپس آرام آرام به سطح پایینتر آمده و
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معلوم مشود که در طراح فعل، نرمافزار به چه طراح‌ای تبدیل مشود. در این

ساختار هر چقدر رفتارهای اولیه نرمافزار بیشتر دستخوش تغییرات شوند نتیجه

بازطراح فاصله بیشتری از وضعیت فعل خواهند داشت و در نهایت، ماژولهای

تولیدی بیشتر تغییر مکنند.

بر اساس بزرگ میزان تغییرات مورد نیاز در این فاز گاه برخ از ماژولهای نرمافزار

حذف و ماژولهای جدید تولید مشوند. گاه ماژولها باق ممانند و برخ از

رفتارهای آنها منقض و رفتارهای جدید جایزین آن مشوند و گاه همان رفتارها به

معماری جدید و ساختار تنولوژی متفاوت، منتقل مشوند.

همچنین در بازطراح ممن است ساختار دادهای نرمافزار مورد بازبین و بر اساس

مهندس معوس انجام شود. متوان با بازتعریف اشیا و مدلهای دادهای موجود در

نرمافزار مشلات پیشین در ساختار دادهای را رفع و ساختار دادهای جدیدی ایجاد کرد

که بتواند رفتارهای نرمافزار را بهبود ببخشد. در انتهای این فاز، نقشه راه برای تبدیل

کدهای فعل به کدهای مطلوب به دست مآید.

بازسازی کد

این فاز از بازمهندس نیز از مراحل اصل برای هر هدف از این عملیات، است. در این

فاز، کدهای جدید پیادهسازی مشوند. اگر هدف از بازمهندس تغییر معماری یا تغییر

رفتار باشد بر اساس نقشه راه به دست آمده از فاز بازطراح، کدهای جدید برای تغییر

رفتار و یا معماری نوشته و تست مشوند. اگر هدف ریفتور کد باشد، کدها بدون تغییر

در رفتار و معماری طوری تغییر مکنند که کد نهای قابل پشتیبان و توسعهپذیر باشد.
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عملیات بازسازی کد شاید پیچیدهترین فاز بازمهندس نرمافزار باشد؛ زیرا همواره تغییر

دادن کد موجود به کدی جدید که در کنار تغییرات احتمال رفتاری و معماری، قابلیت

پشتیبان و توسعه داده باشد و مشلات پیش از بازمهندس را نداشته باشد بسیار

سختتر از نوشتن ی نرمافزار جدید است. در طول حیات چند ساله ی نرمافزار،

چسبندگهای بین ماژولها و قسمتهای مختلف ی ماژول بهم به مرور زمان بیشتر و

بیشتر مشود؛ هر چه میزان این وابستها بیشتر باشد تغییر دادن هر قطعه کد، تاثیرات

بسیاری در سایر قسمتهای نرمافزار ایجاد مکند. مدیریت این تغییرات در طول

بازسازی کد از عوامل پیچیدهشدن این فازدر بازمهندس است. در انتهای این فاز

اطمینان حاصل مشود که کدهای بازسازی شده هیچی از ناهنجاریهای پیشین را

نداشته باشند.

تستگیری

در این فاز، نرمافزار به صورت جامع تست مشود تا پیش از انتشار، مجموعه باگها و

تست بار، کارآی ،پارچمانند تست واحد، ی لات آن پیدا و رفع شوند. تستهایمش

و امنیت مجموعه تستهای هستند که بر اساس اهمیت بخشهای مختلف نرمافزار و

بودجه تعیین شده برای بازمهندس صورت مگیرند. نتایج این تستها در بهبود کیفیت

نرمافزار تولید شده بعد از بازمهندس، تعیین کنندهاند.

استقرار و پشتیبان

فاز آخر از بازمهندس به استقرار و پشتیبان از نرمافزار اختصاص دارد.در مرحله،
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لازم است تا مستندات راهنما به روز شوند،آموزشهای لازم برای استفاده از نرمافزار

(در صورت تغییر در رفتار نرمافزا) به برای مشتریان داده شود و عملیاتهای پشتیبان

برای رفع عیوب و بازخوردگیری از نرمافزار به صورت کامل انجام شوند.

نتیجهگیری

در این مقاله مجموعهای از مفاهیم اصل و بنیادی مربوط به بازمهندس نرمافزارها را با

هدف بیان چرای و چون آن و همچنین خلاصهای از فرآیندهای عملیات آن را  بیان

کردیم. نته مهم این است که همه این مفاهیم، دانش و اصول هستند که به صورت

تئوری بیان مشوند. در عمل برای آنه بتوانیم عملیات بازمهندس را انجام دهیم نیاز

است که کم جامعتر و عملراتر به این مقوله ناه شود.

باید بتوانیم با استفاده از این مفاهیم و تعریف صحیح اهداف، فرایندهای مربوط به هر

کدام از فازهای مختلف بازمهندس نرمافزار را بر اساس مشخصههای مانند توان منابع

لات نرمافزاری و ارتقای سطح فرهنمش ،هزینهها، چالشهای آموزش ،انسان

مشتریان تعریف و اجرا کنیم.

پیادهسازی شده برای بازمهندس در قسمت سوم این مقاله از تجربیات واقع

نرمافزارهای حوزه اتوماسیون اداری دیدگاه سخن مگوییم. تلاش مکنیم تا درباره

مشلات و راهحل رفع آنها از طریق بازمهندس، فرایند پیادهسازی شده برای

بازمهندس نرمافزارها به ویژه در حوزه اتوماسیون اداری و همچنین ف مدیریت کنترل

کیفیت نرمافزارها سخن بوییم و تلاش کنیم تا تجربه واقع بازمهندس نرمافزارهای
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اتوماسیون اداری را  بر اساس هر سه هدف بیان شده با شما در میان بذاریم.

پایان قسمت دوم 

چارگونقسمت سوم: چالشهای نرمافزارهای اتوماسیون اداری
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